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Luật sư Dung là Tiến sĩ Luật Kinh tế tại Việt Nam

và là luật sư tư vấn pháp lý với hơn 13 năm kinh

nghiệm, hỗ trợ các nhà đầu tư đến từ hơn 20 quốc

gia như Mỹ, Singapore, Nhật Bản, Hàn Quốc,

Trung Quốc,... trong việc trực tiếp tư vấn và tháo gỡ

những khó khăn về hành lang pháp lý và tài chính

cho các dự án có vốn đầu tư nước ngoài tại Việt

Nam. Bà đã tư vấn cho nhiều tập đoàn lớn như

Lotte, Samsung, Haidilao, CEO Suite,… và là

chuyên gia trong lĩnh vực hợp đồng, đầu tư, giải

quyết tranh chấp, mua bán sáp nhập doanh

nghiệp. Ngoài ra, bà là một trong rất ít luật sư đạt

được Chứng chỉ Quỹ đầu tư do Ủy ban Chứng

khoán cấp.

Luật sư Dung đã có thời gian dài đảm

nhiệm vị trí kiểm soát viên của Công ty

Chứng khoán JB Việt Nam. Hiện tại, bà là

luật sư điều hành tại Công ty Luật Siglaw.

Đồng thời, bà còn là luật sư tư vấn cho

Hiệp hội Doanh nghiệp Hàn Quốc tại Việt

Nam(KoCharm), Hiệp hội Doanh nghiệp

Quảng Đông- Trung Quốc( GDBAV) và đang

đảm nhiệm vị trí chủ trì ngành Luật Quốc

tế tại Đại học Phenikaa. Với kiến thức

chuyên sâu và kinh nghiệm thực tiễn, bà là

một trong những chuyên gia pháp lý hàng

đầu về đầu tư tại Việt Nam hiện nay.
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Điều kiện hoạt động, kinh doanh game
tại Việt Nam

Bản địa hóa và tăng trưởng người dùng

Xu hướng ngành game tại Việt Nam

Xu hướng ngành game quốc tế
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X U  H Ư Ớ N G  N G À N H  G A M E  Q U Ố C  T Ế

Báo cáo của Newzoo về thị trường game toàn cầu dự kiến từ 2025 đến 2027 cho thấy sự

phục hồi của ngành game sau giai đoạn suy giảm, với doanh thu dự đoán đạt 177,9 tỷ

USD vào năm 2024, giảm 3% so với năm trước, và chỉ có phân khúc Mobile Gaming là

tăng trưởng. Xu hướng chính trong giai đoạn này bao gồm:

Sự phát triển của PC Gaming nhờ mô hình GaaS (game as a service),

Console Gaming dẫn đầu với các tựa game AAA (Triple - A, là những game được phát

triển với ngân sách lớn (A lot of Money), nhiều thời gian thiết kế (A lot of Time), đội

ngũ phát triển đa dạng (A lot of Resources) nên sở hữu đồ họa và âm thanh chất

lượng cao, cốt truyện phức tạp và sâu sắc, tạo nên một thế giới ảo sống động),

Sự bão hòa trong Mobile Gaming.

Để tận dụng những cơ hội mới, các nhà phát triển và nhà đầu tư cần đổi mới mô hình

kinh doanh, nắm bắt công nghệ mới cũng như tìm kiếm thị trường tiềm năng.
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X U  H Ư Ớ N G  N G À N H  G A M E
T Ạ I  V I Ệ T  N A M

Ngành game tại Việt Nam được đánh giá là một trong những thị trường tiềm

năng nhất Đông Nam Á, với tốc độ tăng trưởng nhanh, đặc biệt trong phân

khúc game mobile. Theo báo cáo từ Newzoo, khu vực Đông Nam Á, bao gồm

Việt Nam, có tốc độ tăng trưởng game di động cao nhất thế giới, đạt 7,4% mỗi

năm trong giai đoạn 2022-2025. Cụ thể, vào năm 2023, doanh thu ngành

game Việt Nam đạt 507 triệu USD, với 54,6 triệu người chơi, và dự kiến vượt

mốc 1 tỷ USD vào năm 2025, dựa trên xu hướng tăng trưởng liên tục.

Các loại game phổ biến bao gồm MMORPG (game nhập vai trực tuyến nhiều

người chơi), MOBA (game đấu trường trực tuyến), và casual games (game phổ

thông), phù hợp với thói quen chơi game trên điện thoại thông minh.

Năm 2026, doanh thu từ game và ứng dụng tại Việt Nam dự kiến đạt 2,7 tỷ

USD, cho thấy tiềm năng lớn của ngành công nghiệp này.
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Các yếu tố quan trọng 

thúc đẩy sự tăng trưởng

Sự phát triển kinh tế nhanh chóng đã nâng cao thu nhập của người dân,

khiến họ có khả năng chi tiêu cho giải trí, đặc biệt là game.

Internet, hạ tầng viễn thông hiện đại, sự phổ biến của 5G và công nghệ di

động được cải tiến, giúp trải nghiệm chơi game mượt mà hơn. Việt Nam có

một trong những tỷ lệ người dùng smartphone cao, giúp người dân dễ dàng

tiếp cận các trò chơi.

Dân số trẻ, với 70% dưới 35 tuổi, tạo lực lượng người chơi năng động, sẵn sàng

tiếp nhận công nghệ mới.

Nhận thức về game đã cởi mở hơn, giảm kỳ thị và ngày càng chấp nhận game

như một hình thức giải trí và các cơ hội nghề nghiệp cũng như sáng tạo.
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Các yếu tố quan trọng 

thúc đẩy sự tăng trưởng

Các giải đấu eSports thu hút sự quan tâm lớn từ người chơi và khán giả, thúc

đẩy ngành game phát triển mạnh mẽ hơn.

Xu hướng Game blockchain và Play-to-Earn đã thu hút sự chú ý, nhưng vẫn

còn nhiều rào cản pháp lý tại Việt Nam.

Mô hình kiếm tiền từ quảng cáo trong game (IAA - In-App Advertising) và IAP

(In-App Purchase) đang được các nhà phát hành tận dụng, kết hợp nhằm tối

ưu hóa doanh thu.

 Các chính sách và quy định của chính phủ đang hướng tới việc phát triển

ngành công nghiệp game, bao gồm các chương trình hỗ trợ tài chính và đào

tạo nhằm thực hiện mục tiêu đến 2030, ngành game Việt Nam sẽ đạt cột mốc

doanh thu 1 tỷ USD của Bộ Thông tin và Truyền thông.

Issued by Siglaw Firm 2025



Sự phát triển mạnh mẽ của công nghệ và nhu cầu gia

tăng từ người tiêu dùng là hai yếu tố chính thúc đẩy sự

bùng nổ trong lĩnh vực giải trí số. 

Điều này khiến Việt Nam trở thành một trong những thị

trường tiềm năng hàng đầu trong khu vực Đông Nam Á.
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Bản địa hóa trò chơi là yếu tố then chốt để thành công tại thị trường Việt Nam, đặc

biệt trong bối cảnh cạnh tranh cao với game quốc tế. Bản địa hóa không chỉ đơn thuần

là dịch thuật từ ngữ, quá trình này còn đòi hỏi điều chỉnh nội dung phù hợp với văn

hóa địa phương, như sử dụng hình ảnh, câu chuyện có yếu tố liên quan bản sắc, đặc

điểm văn hóa xã hội của Việt Nam.

Một ví dụ điển hình là phương thức thanh toán bản địa. Người chơi Việt Nam thường

ưu tiên các nền tảng thanh toán nội địa như MoMo, ZaloPay, giúp giảm rào cản tài

chính và tăng tỷ lệ mua hàng trong ứng dụng (IAP). Điều này đặc biệt quan trọng với

dân số trẻ, quen thuộc với các dịch vụ số, và có xu hướng chi tiêu cho game giải trí.

Bằng cách điều chỉnh nội dung trò chơi cho phù hợp với ngôn ngữ, văn hóa và sở thích

của từng thị trường, các nhà phát triển game có thể tạo ra trải nghiệm chơi game gần

gũi và hấp dẫn hơn cho người chơi bản địa. Điều này không chỉ giúp tăng số lượng

người chơi mới mà còn củng cố sự gắn bó của người chơi hiện tại, từ đó thúc đẩy

doanh thu và lợi nhuận, đặc biệt trong phân khúc casual games và RPG, nơi người chơi

cần cảm giác gần gũi với nội dung.

B Ả N  Đ Ị A  H Ó A  

V À  T Ă N G  T R Ư Ở N G  

N G Ư Ờ I  D Ù N G
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Đ I Ề U  K I Ệ N  H O Ạ T  Đ Ộ N G ,  
K I N H  D O A N H  G A M E  T Ạ I  V I Ệ T  N A M

Ngành công nghiệp trò chơi điện tử tại Việt Nam đang phát triển nhanh chóng với

doanh thu được dự báo sẽ vượt mốc 1 tỷ usd trong năm nay. Tuy nhiên, đi kèm với sự

tăng trưởng là khung pháp lý chặt chẽ, phức tạp nhằm đảm bảo tính minh bạch và sự

phù hợp với văn hóa xã hội Việt Nam. Một số văn bản chính yếu điều chỉnh hoạt động

kinh doanh trong lĩnh vực này: Luật An ninh mạng 2018, Nghị định số 147/2024/NĐ-CP,

Nghị định số 121/2021/NĐ-CP, Nghị định 103/2009/NĐ-CP.

 Trò chơi điện tử được phân loại thành 4 nhóm G1, G2, G3, G4. Mỗi nhóm có đặc điểm,

yêu cầu pháp lý riêng.
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Điều kiện kinh doanh cung cấp 

dịch vụ trò chơi điện tử thuộc nhóm G1-4: Doanh nghiệp được thành lập theo Luật Doanh nghiệp

2020, cần đáp ứng quy định về tỷ lệ sở hữu vốn theo cam

kết WTO đối với nhà đầu tư nước ngoài.

Có hệ thống kỹ thuật để quản lý thời gian chơi của người

dưới 18 tuổi, giới hạn tối đa 60 phút cho mỗi trò chơi và

không quá 180 phút/ngày cho tất cả trò chơi.

Trừ nhóm G1, hệ thống của trò chơi thuộc 3 nhóm còn lại

phải hiển thị kết quả phân loại trò chơi theo độ tuổi và

cảnh báo "Chơi quá 180 phút một ngày sẽ ảnh hưởng xấu

đến sức khỏe" mỗi 30 phút trên màn hình người chơi và tại

diễn đàn trò chơi.
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Điều kiện kinh doanh cung cấp 

dịch vụ trò chơi điện tử thuộc nhóm G1-4: Lưu trữ đầy đủ, cập nhật liên tục, chính xác thông tin về

quá trình sử dụng dịch vụ của người chơi.

Nội dung game không chứa yếu tố bạo lực quá mức,

khiêu dâm, hoặc vi phạm quy định pháp luật, thuần

phong mỹ tục Việt Nam và phải được kiểm duyệt trước

khi phát hành.

Phân loại độ tuổi phù hợp.

Doanh nghiệp cần xin cấp Giấy phép cung cấp dịch vụ

trò chơi điện tử và Quyết định phê duyệt nội dung, kịch

bản trò chơi từ Bộ Thông tin và Truyền thông.
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Thủ tục cấp phép:

Chuẩn bị đầy đủ hồ sơ theo quy định

tại Nghị định số 147/2024/NĐ-CP.

Đối với nhóm G1, hồ sơ xin cấp phép do Bộ

Thông tin và Truyền thông phê duyệt trong

vòng 20 ngày kể từ ngày nhận hồ sơ hợp lệ.

Đối với 3 nhóm G2, G3, G4, hồ sơ xin cấp

phép do Sở Thông tin và Truyền thông phê

duyệt trong vòng 15 ngày kể từ ngày nhận

hồ sơ hợp lệ.
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DỊCH VỤ CỦA SIGLAW

Đầu tư nước ngoài vào Việt Nam (FDI)1.

Tư vấn hợp đồng2.

Mua bán & Sáp nhập (M&A)3.

Tư vấn pháp luật lao động4.

Tư vấn pháp lý thường xuyên5.

Sở hữu trí tuệ6.

Giải quyết tranh chấp7.

Dịch vụ tư vấn thuế - kế toán8.

Đầu tư từ Việt Nam ra nước ngoài9.
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el.siglaw@gmail.com  | elena@siglaw.vn

TS.LS. LÊ THỊ DUNG

Giám đốc điều hành Siglaw Firm

TRÂN TRỌNG CẢM ƠN!

(+84) 936 111 248 

www.siglaw.com.vn

18802083359 (王⼀夫)
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Le Thi Dung
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